
Prova di abilità e qualificazione per fucile (2 armi)

Stringa Condizione Di Partenza Procedura Colpi
Stage 1 (con tavolo) 16
1 In P1, in piedi, posizione fucile 

ready
Sparare 2 colpi su T1 spalla forte, sparare 2 colpi su T2 spalla 
debole iao (in any order – in qualsiasi ordine)

4

2 In P1, in piedi, ready, pistola 
carica in fondina

Sparare 2 colpi su entrambe T1-4 iao, posare il fucile sul 
tavolo, sparare 2 colpi su T1-2 iao con pistola

12

Stage 2 (rimuovi tavolo) 20
1 In P2, in piedi, ready Sparare 2 colpi su T1, cambio caricatore, sparare 2 colpi su 

T2 iao
4

2 In P2, in piedi, ready Sparare 3 colpi su entrambe T1-2 iao, andando avanti al P1 6
3 In P1, in piedi, ready Sparare 3 colpi su entrambe T1-2 iao, andando indietro al P2 6
4 In P2, in piedi, ready, carica 

con 2 colpi
In ginocchio sparare 2 colpi su T1, ricaricare, sparare 2 colpi 
su T2 iao 

4

Stage 3 (rimuovi tavolo) 12
1 In P3, in piedi, ready In ginocchio sparare 2 colpi su T4, andare in P4, sparare 2 

colpi su T3 spalla sinistra
4

2 In P5, in piedi, ready In ginocchio sparare 2 colpi su T3, andare in P6, sparare 2 
colpi su T4 spalla diritto

4

3 In P7, in piedi, ready Distesi sparare 2 colpi entrambe T3-4 iao 4
Totale 48
Istruzioni:
 Lo shooter deve avere una classificazione pistola valida 

prima di sostenere lo skill test con il fucile
 Lo scoring è limited!
 Se non specificato differentemente, lo shooter inizia 

con il numero richiesto di colpi o di più, incluso uno 
camerato

 La posizione pronta (ready) è il fucile sulla spalla, circa 
45º verso il basso, sicura inserita

 Le pareti a 20 m possono essere sostituite da due barili 
 P3  P4 e P5  P6 è attraverso le due pareti→ →
 P1: Non oltrepassare la linea dei 10 m
 P2-3,P5: Non oltrepassare la linea dei 15 m
 P7: Non oltrepassare la linea dei 20 m
 Il cambio del caricatore va fatto in ritenzione
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